ZESTAW NR 6:

SPECYFIKACJA POMOCY DYDAKTYCZNYCH 

ZAKUPIONYCH DO SP Z OP W ZWRÓCONEJ

w ramach projektu „Indywidualizacja procesu nauczania i wychowania

 uczniów klas I-III szkół podstawowych Gminy Ząbkowice Śl.”

MULTIMEDIA

1. Dysleksja Pakiet

Seria multimedialnych programów do terapii dysleksji umożliwiająca przeprowadzenie profesjonalnej diagnozy i terapii pedagogicznej, zawierająca kompleksowy materiał pozwalający na prowadzenie zajęć korekcyjno-kompensacyjnych z dziećmi objętymi ryzykiem dysleksji.
• Seria przeznaczona dla terapeutów i nauczycieli prowadzących zajęcia dydaktyczne i korekcyjno-kompensacyjne z dziećmi mającymi problemy z nauką czytania i pisania, a przede wszystkim z dziećmi z grupy ryzyka dysleksji oraz z dysleksją rozwojową. 
• Każda z części oprogramowania Dysleksja powinna składać się z modułu wspomagającego diagnozę oraz modułu terapeutycznego. 
• Program powinien zapewniać terapię zgodną z promowanym w literaturze wzorcem planowania i programowania pracy korekcyjno-kompensacyjnej.

Budowa programu: 
• Aplikacja terapeuty – program zarządzający; 
• Ocena ryzyka dysleksji – moduł diagnostyczny dla dzieci po pierwszym roku nauki czytania; 
• Litery – moduł terapeutyczny dla dzieci do 7-9 lat. 

Aplikacja terapeuty powinna z stanowić skuteczne narzędzie i pomoc w codziennej pracy dydaktyczno-terapeutycznej z dziećmi. Pozwalać na archiwizowanie i drukowanie przydatnej dokumentacji, np. ćwiczeń usprawniających grafomotorykę, ilustracji czy dyplomów. Aplikacja powinna umożliwiać zapisanie wszelkich informacji zebranych podczas obserwacji dziecka i w trakcie analizy dokumentów sporządzonych przez specjalistów (np. psychologa, lekarza, pedagoga) oraz podczas wywiadu z opiekunami. 

Ocena ryzyka dysleksji powinna stanowić zestaw materiałów interaktywnych wspomagających badanie przesiewowe dzieci oraz profilaktykę w zakresie trudności w czytaniu i pisaniu. Służyć ma przede wszystkim jak najwcześniejszemu wychwyceniu dzieci z grupy ryzyka dysleksji oraz udzieleniu im wczesnej pomocy w zakresie nauki liter oraz różnicowania grafemów podobnych. 

Program Litery powinien służyć do nauki i utrwalania kształtu liter. Produkt ma łączyć w sobie ćwiczenia z wielu obszarów takich jak: koordynacja ruchowa, wzrokowo-ruchowa, słuchowo-ruchowa i wzrokowo-słuchowo-ruchowa, grafomotoryka, logiczne myślenie, spostrzegawczość, umiejętności klasyfikacji elementów. Dzięki funkcjonalności zwanej Kreatorem zajęć terapeuta powinien mieć możliwość zmieniania lub modyfikowania struktury zajęć, przede wszystkim z uwagi na specjalne potrzeby edukacyjne, możliwości i ograniczenia swoich uczniów. Program powinien zawierać także obszerny pakiet różnorodnych kart pracy.

Zestaw powinien zawierać następujące akcesoria i pomoce tradycyjne: 
• Dyplomy 
• Płyta z zestawem podkładów dźwiękowych do zajęć ruchowych przedstawionych w programie multimedialnym Dysleksja – Litery. Umożliwia ma ona prowadzenie zaproponowanych ćwiczeń z dala od stanowiska komputerowego oraz pozwalać na włączenie ich do zajęć terapeutycznych prowadzonych metodą tradycyjną – bez wykorzystania komputera. 
• Naklejki 
• Bajkowy alfabet
• Zestawy kolorowanek (kart pracy) z ilustracjami składającymi się z fragmentów odpowiadających poszczególnym etapom znajomości litery i umiejętności jej kreślenia.

 • Trójkątne nakładki na ołówek 



2. Logopedia  - pakiet poszerzony

Program Logopedia powinien spełniać wymagania europejskiej Dyrektywy dla Wyrobów Medycznych 93/42/EEC i odpowiadającej jej polskiej normy ISO 13485. 


Pakiet powinien zawierać: 

• Aplikację logopedy – program zarządzający z wbudowanym modułem diagnostycznym; 

· Profesjonalny mikrofon

• 12 programów do diagnozy i terapii logopedycznej, współdziałających z Aplikacją logopedy: 

• Szereg szumiący: moduł podstawowy 
• Szereg syczący: moduł podstawowy 
• Szereg ciszący: moduł podstawowy 
• Szereg szumiący: moduł profesjonalny 
• Szereg syczący: moduł profesjonalny 
• Szereg ciszący: moduł profesjonalny 
• Różnicowanie szeregów 
• Głoska r: moduł podstawowy 
• Głoski r, l: moduł profesjonalny 
• Mowa bezdźwięczna 
• Sfonem 
• Echokorektor 



Dodatkowo, programy powinny być wyposażone w szereg narzędzi pomocniczych, takich jak: 
• interfejs foniczny – urządzenie opracowane przez specjalistów z Politechniki Gdańskiej; gwarantuje idealną jakość dostarczanego do programu sygnału dźwiękowego niezależnie od jakości sprzętu komputerowego. 
• profesjonalny mikrofon 
• nakładki na mikrofon, umożliwiające higieniczne prowadzenie terapii

W zestawie powinny znajdować się następujące dodatki i pomoce tradycyjne: 

- Książeczka z zestawem labiogramów i ćwiczeń 
- Zestaw obrazków „Już potrafię to wymówić!” 
- Zestaw plakatów „Już potrafię to wymówić!” 
- Wibrator Z-vibe V2 plastikowy, pyszczek miękki

- Szpatułki do masażu (3) niewibracyjnego

- Szpatułka Beckman

- Lustereczko krtaniowe

- Szpatułki logopedyczne (probe, preefer, gryzak, fine)

- Oronawigator

- Łopatki (miękka i twarda)

-  Kolorowe piórka 
- Kolorowe słomki 
- Naklejki Mówtaki 
- Zestaw obrazków tematycznych 
- Logo-Rymy (4 książeczki z dołączonymi płytami) 

· dodatkowe materiały do zajęć logopedycznych zawarte w „Przewodniku metodycznym”: 
• scenariusze zajęć logopedycznych, 
• zestaw 150 terapeutycznych łamigłówek, zagadek i wierszyków. 



• Program powinien zachowywać tzw. czystość fonetyczną.

3. Laptop z drukarką

MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: 

• MS Windows XP/Vista 32- i 64-bit/Windows 7 32- i 64-bit 
• procesor 2.33 GHz Intel Pentium 4, AMD Athlon 64 2800+ 512 MB RAM (zalecane 1 GB) 
• karta graficzna pracująca z rozdzielczością 1024x768 z tysiącami kolorów 
• napęd CD-ROM/DVD-ROM 
• karta dźwiękowa z podłączonymi głośnikami lub słuchawkami 
• interfejs foniczny z podłączonym mikrofonem 
• Internet Explorer 6.0 lub wyższy 
• mysz 
• port USB 2.0 

ZABAWKI I POMOCE


4. Gimnastyka korekcyjna - pakiet


NAZWA PRODUKTU
CENA JEDN.
ILOŚĆ 
RAZEM

Materac składany

10


Mata jeżyk

1


Płotki – zestaw 4 szt.

1


Drążki – zestaw 5 szt.

1


Stolik (wym. 90 x 60 x 80 cm) z akcesoriami: 1 piłka do rugby, 3 piłeczki piankowe, 2 ringo, 16 woreczków z grochem, 16 szarf, 12 opasek, zestaw gimnastyczny (6 obręczy o śr. 50 cm, zaciski 3 x 8 szt., 6 podstaw – stojaków, 10 drążków gimnastycznych o dł. 70 cm), kręgle, piłeczka sześcian, 3 talerze cyrkowe, 3 piłeczki cyrkowe, 3 pary miniszczudeł, platforma na kółkach

1


Tunel zygzak

1


Piłka gimnastyczna o śr. 90 cm

1


Skakanka

10


Pagórki – zestaw 5 szt. w 3 wymiarach: 36x 36 wys.:8,5 cm; 40,5 x 40,5 wys.:17cm; 42 x 42wys.: 25,5 cm

1


Piłka lekarska 1 kg

1


Piłka lekarska 2 kg

2


Piłka lekarska 3 kg

1


Worki do skakania – zestaw 6 szt., wym. 52 x 62 cm

1


MEBLE

Zestaw gimnastyczny (dostosowany do pomieszczeń o wys. 2,4 do 3 m: drabinki stałe, drabinka wisząca – ruchoma, liny do podciągania z uchwytami i drążki do podciągania) mocowany do ściany i sufitu,

1


