ZESTAW NR 2:

Szkoła Podstawowa nr 3 w Ząbkowicach Śl. wykaz pomocy do zajęć „Indywidualizacja procesu nauczania i wychowania uczniów klas I – III”. 

I. Multimedia 

1. laptop z oprogramowaniem 

Z systemem operacyjnym Windows 7 HP 64 BIT 

2. laptop z oprogramowaniem – 

Z systemem operacyjnym Windows 7 HP 64 BIT  

3. EduSensus

Logopedia-pakiet poszerzony Program komputerowy , w którego skład wchodzi

• Aplikacja logopedy

• Badanie mowy

• Szereg szumiący

• Szereg syczący

• Szereg ciszący

• Rożnicowanie szeregów

• Głoska r

• Mowa bezdźwięczna służąca

• Sfonem

• Echokorektor

• Pakiet pomocy tradycyjnych.

• Drukarka laserowa – GRATIS

4. Eduterapeutica logopedia-wersja rozszerzona Program komputerowy do pracy z dziećmi z zaburzeniami rozwoju mowy. 

5. Logorytmika Program komputerowy zawierający zbiór interaktywnych ćw. Słuchowych, językowych i muzyczno-ruchowych. 

6. Zestaw z tablicą interaktywną –Claus78+projektor BENQ MS612ST + Mobilny statyw. Producent Claus. 

II. Meble

(brak mebli)

III. Pomoce dydaktyczne 


Rodzaj pomocy
ilość

cena/szt
koszt

1
materac cienki 200x80x10cm
4




2
materac gruby 200x80x20cm
2




3
półkule – kamienie śr. 15cm
1kpl(6szt)




4
pajączek I
8




5
zestaw gimnastyczny 6 obręczy śr 50cm 3x 8 szt zacisków, 6 stojaków, 10 o dł. 70cm
1kpl




6
piłeczki śr. 7cm
2kpl po 6 szt




7
piłka śr. 15cm
8




8
miękka piłka

 śr. 24cm
8




9
piłka gimnastyczna

 śr. 90cm
4




10
piłka gimnastyczna

śr. 65cm
4




11
wstęgi gimnastyczne 2m
2kpl po 6 szt




12
szarfy 100x6cm
4kpl x 4szt




13
woreczki sportowe
4kpl x 4szt




14
spadochron 3,5
1szt 




15
piankowy tor przeszkód kw. 50x50, tr. 65x65x65, prost. 50x65, koło śr. 62
1kpl




16
chusty duże 138x138
1kpl (4szt)




17
wałek mały dł. 60cm śr. 15cm
8szt




18
kapelusz z nóżką dł. 120 śr. 30cm śr. kap. 120cm
1kpl




SUMA


Pomoce dydaktyczne
Opis pomocy


Nr katalogowy
Ilość


Cena


Wartość










2.Trening słuchu.

Ćwiczenia rozwijające

percepcję słuchową

u dzieci-

Joanna Graban, Roman Sprawka
Książka zawierająca zbiór ponad 200

zabaw kształtujących percepcję słuchową.

1



3.Dźwięki z otoczenia
Pomoc do nauki identyfikowania i różnicowania dźwięków i rozwijania słownictwa. Wym. kart 33x22cm



1



4.Bajki-słuchaj i układaj obrazki
Pomoc składa się z 32 kart, o wymiarach 11,2x7,8cm, zawierających sześć pięcioelementowych historyjek 

obrazkowych oraz płytę CD z treścią bajek. Pomoc uczy aktywnego słuchania, rozwija umiejętności językowe.



1



5.Zwierzęta i natura-lotto
Gra składa się z 25 kart dwustronnych(A5) zawierających ilustrację oraz płyty CD z różnymi dźwiękami . Uczy koncentracji uwagi oraz rozwija pamięć słuchową.



1



7.Zeszyt ćwiczeń cz.II  s,z,c,dz
Książka zawierająca gry i zabawy ułatwiające naukę głosek:s,z,c,dz. wym. 16,5x24cm



1



8.Zeszyt ćwiczeń cz. I ż,sz,cz,dż
Książka zawierająca gry i zabawy ułatwiające naukę głosek:sz,ż,cz,dż. wym. 16,5x24cm

1



9.Zeszyt ćwiczeń cz.IV-j,i,r
Książka zawierająca ćwiczenia ułatwiające naukę głosek :j,l,r.

Wym. 16,5x24cm

1



10.Wybrane zagadnienia logopedyczne Cz.IV-j,l,r.
Książka zawiera opisy przyczyn wad wymowy oraz sposoby pracy z dzieckiem, które nie potrafi wymawiać głosek:j,l,r. Wym. 17x24cm

1



11.Logopedyczne zabawy cz.IV-j,l,r.
Jest to zbiór 6 multimedialnych programów komputerowych usprawniających naukę głosek: j,i,r oraz ich różnicowanie.

1



12.Ćwiczenia wymowy samogłosek nosowych
Książka zawiera opis ćwiczeń i gier służących doskonaleniu wymowy samogłosek nosowych.Format:A5s.92

1



13.Radosne r. Ćwiczenia wspomagające wywołanie głoski r i ją utrwalające
Zbiór ćwiczeń przygotowujących do wywołania i utrwalenia głoski r. Format A4 s.68.

1



14.100 tekstów logopedycznych-M.Sikorek
Książka zawiera materiał do ćwiczeń różnorodnych głosek. 

1



15.Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek: sz,ż,cz,dż.
Książka zawiera propozycję zabaw, ćwiczeń i gier do utrwalenia głosek :sz,ż, cz,dż.

1



16. Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek: s,z,c,dz.
Książka zawiera propozycję zabaw, ćwiczeń i gier do utrwalenia głosek :s,z,c,dz.Format A4.

1



17. Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek: t,d,m,mi,n,ni,ń.
Książka zawiera propozycję zabaw, ćwiczeń i gier do utrwalenia głosek : t,d,m,mi,n,ni (ń). Format A4.



1



18. Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek: k,ki,g,gi.
Książka zawiera propozycję zabaw, ćwiczeń i gier do utrwalenia głosek: k,ki,g,gi. Format A4.

1



19. Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek detalizowanych.
Książka zawiera propozycję zabaw, ćwiczeń i gier do utrwalenia głosek detalizowanych. Format A4

1



20.Turbinka
Gra ucząca kontroli nad oddechem. Składająca się z plastikowej  bazy (śr.18,5 cm), śmigła oraz kółek w 2 kolorach(20 szt. o śr.1,8cm).

1



21.Loteryjka z podmuchem
Gra uczy kontroli nad oddechem. Składa się z planszy z wymiennymi kartkami(o wym.20x20x4,5cm), 4 dwustronnych planszy lotto oraz 36 żetonów(śr.3,5cm) oraz piłki

1



22.Wibrator z łopatkami.
Aktywizuje ,pionizuje i usprawnia motorykę przedniej części języka.

1



23.Gimnastyka buzi
Zestaw 28 rysunków ,przedstawiających różne ćwiczenia motoryczne, podzielonych na 3 serie zaznaczone kolorem o wym. 9x9cm.

1



24.Gimnastyka buzi i języka
IV zestawy po 10 kart o wym. A5 zawierające ćwiczenia narządów artykulacyjnych.

1



25.Dwie wieże. Kto prędzej?
Logopedyczna gra planszowa zawierająca dwustronną planszę (wym.40x32,5cm)

1



26.Rozwijamy mowę i myślenie   dziecka. Zestaw I
Zestaw kart o różnej tematyce poszerzających słownictwo oraz doskonalących wymowę (wym.5,3x8,5cm)

1



27. .Rozwijamy mowę i myślenie   dziecka. Zestaw II


Zestaw kart o różnej tematyce poszerzających słownictwo oraz doskonalących wymowę (wym.5,3x8,5cm)

1



28.Cmokaj, dmuchaj,parskaj,chuchaj.
Książka zawierająca zestaw zabaw kształtujących oddech, usprawniających mięśnie języka, warg, pierścienia gardłowego. Format A4 s.44 oraz plansza do gry



1



29.Języczkowe przygody


Książka zawiera ćwiczenia wplecione w bajeczki uczące prawidłowego oddychania, kształtujące słuch fonemowy, usprawniające artykulatory

1



30Podróże z żabkami po Polsce.
Książka zawierająca wiersze logopedyczne. Format A4 s.80



1



Nazwa pomocy
opis
Kod pomocy
Ilość, cena, wartość

Dopasuj obrazy i kolory - Schubitrix
Układanki Schubitrix to oryginalna zabawa i nauka w jednym. Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolniści percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. Zawartość: 
• 2 układanki po 24 karty 
• 48 trójkątów wym. 6 cm 
• wkładka do sortowania. 

4 

Rusz głową 1


Zabawy i ćwiczenia logiczne zawarte w książeczkach "Rusz głową" wpływają na rozwój podstawowych i szczególnie przydatnych w okresie szkolnym sprawności intelektualnych dziecka, takich jak: spostrzeganie, koncentracja uwagi, zapamiętywanie, analiza i synteza wzrokowa. Wykorzystywane z zestawem kontrolnym PUS 

8

Rusz głową 2


Zabawy i ćwiczenia logiczne zawarte w książeczkach "Rusz głową" wpływają na rozwój podstawowych i szczególnie przydatnych w okresie szkolnym sprawności intelektualnych dziecka, takich jak: spostrzeganie, koncentracja uwagi, zapamiętywanie, analiza i synteza wzrokowa. Wykorzystywany z zestawem kontrolnym PUS

8

Skoncentruj się 1


Ćwiczenia zawarte w książeczkach "Skoncentruj się" zapewniają efektywny rozwój zdolności koncentracji, wpływają na uwrażliwienie spostrzegawczości poprzez wnikliwe obserwowanie kształtu, wielkości i położenia przestrzennego figur, rozróżnianie figury i tła, porównywanie, segregowanie oraz wyszukiwanie różnic i podobieństw. Wykorzystywane z zestawem kontrolnym PUS (116065). 

8

Skoncentruj się 2


Ćwiczenia zawarte w książeczkach "Skoncentruj się" zapewniają efektywny rozwój zdolności koncentracji, wpływają na uwrażliwienie spostrzegawczości poprzez wnikliwe obserwowanie kształtu, wielkości i położenia przestrzennego figur, rozróżnianie figury i tła, porównywanie, segregowanie oraz wyszukiwanie różnic i podobieństw. Wykorzystywane z zestawem kontrolnym PUS (116065). 

8

Square kwadraty


Gra logiczna, w której należy ułożyć z elementów kwadrat lub prostokąt w taki sposób, aby powstały poprawne figury geometryczne. Rozwija spostrzegawczość i logiczne myślenie. 
• 40 el. o wym. 5 x 5 cm 
• od 5 lat, 2-4 graczy 

4

Trener pamięci - zadania logiczne


Zabawa polega na odnajdywaniu pasujących do siebie obrazków na kartach umieszczanych w podstawie z tworzywa. Każda karta zawiera 8 obrazków, a w podstawie można umieścić jedną lub 2 karty, mogą być one zamieniane stronami, co podnosi poziom trudności. Gra rozwija spostrzegawczość, pamięć, logiczne myślenie. Ilustracje pomagają w zrozumieniu pojęcia kierunku, kształtu, symetrii, proponują proste działania matematyczne. 
• podstawa, 16 żetonów, 16 laminowanych kart 
• od 5 lat 

4

Zestaw kontrolny PUS


 wym. pudełka 25 x 10 cm 
• 12 klocków, wym. 4 x 4 cm 

8

Figury i kształty - układanka z kartami zadań


Pomoc zawiera 12 kart z przezroczystego tworzywa z kolorowymi ilustracjami oraz 36 drewnianych elementów z magnesem. Zadaniem dziecka jest ułożenie karty na wieczku pudełka (które jest pokryte białą folią magnetyczną) i ułożenie z odpowiednich klocków, wskazanego na karcie kształtu przypominającego przedmiot, zwierzę lub budowlę. Zadania na kartach z zieloną obwódką są łatwiejsze, gdyż wskazują jakie klocki dziecko musi posiadać, by ułożyć zadany kształt. Zadania na kartach z czerwoną obwódką nie mają wskazanych elementów składowych i dziecko samo musi wybrać klocki, z których utworzy wymagany kształt. Pomoc rozwija spostrzegawczość, umiejętność rozpoznawania figur geometrycznych, kojarzenia kształtu i obrysu, odczytywania i porównywania obrazków. Zestaw umieszczony w drewnianym pudełku. 
• wym. karty 34 x 23,5 x 6 cm 

1

Dodawanie do 20


2 gry edukacyjne które, wspierają rozwój dziecka i pomagają w zrozumieniu pojęć matematycznych, (dodawanie w zakresie do 20) • 48 trójkątnych • różne poziomy trudności • od 6-9 lat • 1-4 graczy. 

1

Dzielenie do 100


2 gry edukacyjne które, wspierają rozwój dziecka i pomagają w zrozumieniu pojęć matematycznych, (dzielenie w zakresie 100) • 48 trójkątnych • różne poziomy trudności • od 6-9 lat • 1-4 graczy 

1

Dodawanie i odejmowanie do 100


2 gry edukacyjne które, wspierają rozwój dziecka i pomagają w zrozumieniu pojęć matematycznych, (odejmowanie i dodawanie w zakresie 100) • 48 trójkątnych • różne poziomy trudności • od 6-9 lat • 1-4 graczy. 

1

Karty uzupełniające do trenera pamięci - mnożenie


Karty do użytku wraz z podstawą Trenera pamięci (360008 lub 360003). Motywująca i stymulująca gra, która pomaga dzieciom w nabyciu sprawności wykonywania działań mnożenia. Gra może służyć zarówno do zabawy w grupie jak i indywidualnej. Polega na odnalezieniu działań i wyników na kartach wsuwanych w podstawie. 
• 24 laminowane karty z obrazkami, instrukcja 

4

Korale matematyczne 100


Drewniane korale w kolorze czerwonym i niebieskim, stanowią sprawdzony i praktyczny system nauki liczenia. Można ustawiać je na sznurku w dowolnej pozycji tak, by nie przesuwały się po nim samoistnie, ponieważ nawleczone są na grubym, porowatym sznurku. 
• 1 szt. 
• 100 koralików 

8

Wieszak na matematyczne korale


Drewniany, na 30 sznurków. Pozwala na utrzymywanie korali w należytym porządku i sprawia, że są łatwo dostępne. Dostarczany bez korali. 

1

Liczę w pamięci 1


Seria "Liczę w pamięci" to zbiór zadań dotyczących 4 podstawowych działań arytmetycznych. Służą poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojęcia liczby oraz doskonaleniu umiejętności symbolicznego zapisu działań. 

8

Liczę w pamięci 2


Seria "Liczę w pamięci" to zbiór zadań dotyczących 4 podstawowych działań arytmetycznych. Służą poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojęcia liczby oraz doskonaleniu umiejętności symbolicznego zapisu działań. 

8

Liczę w pamięci 3


Seria "Liczę w pamięci" to zbiór zadań dotyczących 4 podstawowych działań arytmetycznych. Służą poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojęcia liczby oraz doskonaleniu umiejętności symbolicznego zapisu działań. 

8

Liczę w pamięci 4


Seria "Liczę w pamięci" to zbiór zadań dotyczących 4 podstawowych działań arytmetycznych. Służą poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojęcia liczby oraz doskonaleniu umiejętności symbolicznego zapisu działań. 

8

Matematyka na wesoło 1


Zbiór zadań do utrwalenia symbolicznego zapisu działań i doskonalenia umiejętności dodawania i odejmowania w zakresie 12. 

8

Matematyka na wesoło 2


Zbiór zadań do utrwalenia symbolicznego zapisu podstawowych działań matematycznych i doskonalenia umiejętności pamięciowego dodawania i odejmowania w zakresie 20. Przeznaczony dla dzieci, które wykazują się już pewną biegłością liczenia. 

8

Mnożenie - Schubitrix


Układanki Schubitrix to oryginalna zabawa i nauka w jednym. Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Na każdym boku zapisane są zadania lub odpowiedzi. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. Atrakcyjna forma zachęca do utrwalania wiedzy, zastępując nudne ćwiczenia w ćwiczeniach lub zeszytach. Zawartość: 
• 2 układanki po 24 karty 
• 48 trójkątów wym. 6 cm 
• wkładka do sortowania. 

2

Mnożenie i dzielenie do 100


2 gry edukacyjne które, wspierają rozwój dziecka i pomagają w zrozumieniu pojęć matematycznych, (mnożenie i dzielenie w zakresie 100) • 48 trójkątnych • różne poziomy trudności • od 6-9 lat • 1-4 graczy. 

2

Pierwsze liczby


Przydatna pomoc edukacyjna złożona ze 100 drewnianych części które mają 9 zestawów cyfr od 0-9 oraz 10 symboli matematycznych. Części są w 3 kolorach (czerwony, niebieski, zielony). Do gry dołączona jest torba z tkaniny do jej przechowywania, przejrzysta kratka oraz podpowiedzi do gier i zajęć edukacyjnych. 
• wym. 3 x 4 x 1 cm 

1

Piramida matematyczna M1


Służy do poznawania podstaw techniki rachunkowej, utrwalenia pojęcia liczby i dodawania. Rozwiązywanie zadań jest propozycją aktywnej nauki, opartej na kształceniu zdolności formułowania wniosków i samodzielnym dochodzeniu do wyniku działań. Dzięki prawidłowemu rozwiązaniu 45 zadań uda się dzieciom stworzyć piramidę. W zestawie znajduje się 36 trójkątów. 

8

Piramida matematyczna M2


Służy do poznawania podstaw techniki rachunkowej, utrwalenia pojęcia liczby i mnożenia. Rozwiązywanie zadań nie służy pamięciowemu opanowaniu umiejętności mnożenia. Jest raczej propozycją aktywnej nauki, opartej na kształceniu zdolności formułowania wniosków i samodzielnym dochodzeniu do wyniku działania. Piramida powstaje po rozwiązaniu 63 zadań. W zestawie znajduje się 49 trójkątów. 

8

Tarcze ćwiczeń M1


Komplet 12 tarcz ćwiczeń do "Palety" przeznaczonych dla dzieci w klasach od 0 do III. Obejmują podstawowe działania arytmetyczne. Wykonywanie kolejnych zadań doskonali nie tylko pamięciowe opanowanie umiejętności liczenia, ale przede wszystkim zdolność formułowania wniosków i dochodzenia do wyniku samodzielnie, tak żeby abstrakcyjna dla dzieci wiedza była łatwiej przyswajalna. Wszystkie tarcze zostały opracowane zgodnie z zasadą stopniowania trudności. 

8

Tarcze ćwiczeń M2


Komplet 12 tarcz ćwiczeń do "Palety" przeznaczonych dla dzieci w nauczaniu początkowym. Obejmują podstawowe działania arytmetyczne tj. dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 bez przekraczania i z przekroczeniem progu dziesiątkowego, dodawanie i odejmowanie trzech liczb. Wykonywanie kolejnych zadań doskonali, nie tylko pamięciowe opanowanie umiejętności liczenia, ale przede wszystkim zdolność formułowania wniosków i dochodzenia do wyniku samodzielnie, tak żeby abstrakcyjna dla dzieci wiedza była łatwiej przyswajalna. Wszystkie tarcze zostały opracowane zgodnie z zasadą stopniowania trudności, po to, żeby dziecko zachęcone sukcesem przy rozwiązywaniu pierwszych zadań, chętnie podejmowało próby rozwiązywania kolejnych. 

8

Tarcze ćwiczeń M5


Tarcze ćwiczeń M5 to komplet 12 tarcz ćwiczeń do "Palety" przeznaczonych dla dzieci w nauczaniu początkowym. Obejmują mnożenie i dzielenie w zakresie 100. Dzieci ćwiczą na nich również znajdowanie brakującego czynnika, iloczyn trzech czynników oraz kolejność wykonywanych działań. 

8

Trójkąt - dodawanie


Zestaw trójkątów z grubego, lakierowanego kartonu o podstawie 10 cm. Duże elementy ułatwiają dzieciom układanie i manipulowanie. Pomoc rozwija umiejętność dodawania. Zadaniem dzieci jest dopasowywanie działań i ich wyników w zakresie do 9. Trójkąty mogą być łączone w różne figury lub po ułożeniu wszystkich elementów można otrzymać sześciokąt z niebieską obwódką. 
• 24 trójkąty 

1

Trójkąt - odejmowanie


Zestaw trójkątów z grubego, lakierowanego kartonu o podstawie 10 cm. Pomoc pozwala na rozwijanie umiejętności odejmowania. Zadaniem dzieci jest dopasowywanie działań i ich wyników w zakresie do 9. Trójkąty mogą być łączone w różne figury lub po ułożeniu wszystkich elementów można otrzymać sześciokąt z czerwoną obwódką. 
• 24 trójkąty 

1

Zegar stojący


Duży zegar z tworzywa do prezentacji. Obręcz wokół zegara podkreśla godziny zaznaczone na cyferblacie i ułatwia ich odczytywanie. 
• śr. 30 cm

1

Zestaw Kontrolny PALETA


Pomoc edukacyjna przeznaczona dla dzieci w wieku szkolnym. Składa się z okrągłej podstawy o średnicy 27 cm wykonanej z drewna i 12 drewnianych klocków w sześciu kolorach. Dziecko rozwiązuje zadania poprzez umieszczenie drewnianych klocków w odpowiednich nacięciach na palecie. Strony kontrolne tarcz pozwalają dziecku sprawdzić poprawność wykonanych zadań. Do malowania i lakierowania zastosowano farby ekologiczne, nieszkodliwe dla zdrowia. 

8

Duże liczydło na stojaku


Koraliki w 2 kolorach. 
• wym. 85 x 120 cm 

1

Figury i kolory - Schubitrix


Układanki Schubitrix to oryginalna zabawa i nauka w jednym. Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. Zawartość: 
• 2 układanki po 24 karty 
• 48 trójkątów wym. 6 cm 
• wkładka do sortowania. 

4

Geometryczne kształty drewniane


250 drewnianych, kolorowych klocków. Mogą być układane wg kart zadań (500020). 
• wym. od 2,3 x 2,1 x 1 cm do 5 x 4,3 x 1 cm 

3

Karty zadań


Zestaw 20 dwustronnych kart z wzorami o dwóch stopniach trudności. 
• format A4 
• gruby, lakierowany karton 

3

Klocki zapasowe do zestawu kontrolnego PUS


Klocki zapasowe do Zestawu Kontrolnego PUS pozwalają nam na dalszą pracę z Zestawem Kontrolnym PUS (116065) w przypadku, gdy zaginie lub ulegnie uszkodzeniu któryś z klocków zestawu podstawowego. 

1


NAZWA POMOCY
OPIS

ILOŚĆ
CENA
RAZEM

1
Zestaw modeli części ciała człowieka
Zestaw 4 w 1 zawiera: • 132 el. • wysoka, jakość el. • stojaki do każdego modelu.

1


159,90
159,90

2
Obieg wody z przyrody 
Skąd bierze się deszcz? Dlaczego rzeka płynie? Zademonstruj cykl wodny: wypełnij zbiornik wodą, umieść kostki lodu na chmurce i wykorzystaj lampkę, która będzie słońcem - zobacz co będzie się działo? Słońce spowoduje wyparowywanie wody ze zbiornika wodnego. Zwiększająca się para wodna powoduje skraplanie się zimnej chmury. Zaczyna padać deszcz. Rzeki zbierają padający deszcz i transportują go z powrotem do zbiornika wodnego. Cykl zamyka się. Symulator składa się ze: 
• zbiorniczka na wodę, 
• pokrywy, 
• nakładki na chmurę, 
• podstawki.

4
199,90
799.60

3
Mikroskop 
Mikroskop z wyświetlaczem o powiększeniu od 100x do 900x. Wymaga 2 baterii AA (nie załączone). Zestaw zawiera: • przyrząd do cięcia preparatów, • mikro wylęgarnia, • 2 szkiełka z 6 preparatami • 10 szkiełek podstawowych • 12 szkiełek nakrywkowych • 12 etykiet do znakowania preparatów, • szalka Petriego ze szkłem powiększającym, • lupa o powiększeniu 3x 6x • 4 fiolki • pęseta • igła • szpatułka, • skalpel, • pipetka, • mieszadełko, • instrukcja.

4
139,90
559,60

4
Krzyżówki matematyczne 
Książka z krzyżówkami matematycznymi 



4
24,90
99,60

5
Poradnik Eksperymentów
Książka z instrukcjami do eksperymentów



4
23,90
95,60

6
Kółko i krzyżyk
Znana gra dla 2 osób rozwijająca spostrzegawczość i logiczne myślenie. Zadaniem uczestnika jest ułożenie trzech jednakowych elementów w jednej linii. 
• plansza o wym. 15 x 15 cm 
• 5 krzyżyków i 5 kółek z tworzywa.



8
12,90
103,20

7
Gra –Mały ekolog
Zabawna gra planszowa, dzięki której dzieci poznają zagadnienia związane ze środowiskiem. Poruszając się pionkami po planszy, uczą się jak funkcjonuje ekosystem, zasoby wody, energii oraz cykl wodny. Gra pomaga zrozumieć w jaki sposób ograniczać pobór energii, utylizować odpady, a także chronić zasoby wody. Jeśli dziecko stanie na kwadracie oznaczonym czerwonym krzyżykiem, który wskazuje na czynność szkodliwą dla środowiska, cofa się, jeśli stanie na kwadracie oznaczonym zielonym ptaszkiem, idzie do przodu, natomiast traci kolejkę jeśli stanie na zielonym polu oznaczonym Eko symbolem. Ilość graczy: 2 - 4. 
• plansza do gry, 
• 4 pionki, 
• 1 kostka do gry, 
• instrukcja



4
59,90
239,60

8
Zestaw do działań matematycznych 
216 kart z grubego, solidnego kartonu. W skład zestawu wchodzi 101 kart z cyframi od 0 do 100; 40 kart (po 4 szt. z cyframi od 0 do 9), 11 kart (od 0 do 10), 6 kart (od 10 do 15), 22 karty ( po 2 szt. od 10 do 20) oraz 36 kart ze znakami działań matematycznych. Wszystkie kartoniki są obustronne, z czarnym nadrukiem z jednej strony i z czerwonym nadrukiem z drugiej, co pozwala wyróżniać i zwrócić uwagę uczniów na wprowadzane elementy lub podkreślić omawiane zagadnienia. Pomoc pozwala na przeprowadzanie wielu ćwiczeń w zakresie działań matematycznych, wprowadzaniu pojęcia liczby parzystej i nieparzystej, utrwalanie szeregu liczbowego w zakresie 100 itp. 
• wym. kartoników 4,8 x 4,8 cm, grubość 2,5 mm 
• walizeczka z tworzywa.



4
99,90
399,60

9
Sudoku
Gra logiczna polegająca na uzupełnieniu diagramu w taki sposób, aby cyfry w kwadracie - w kolumnie i wierszu nie powtórzyły się.

8
35,90
287,20

CLAUS


NAZWA POMOCY
OPIS

ŚĆ
CENA
RAZEM

1




7999,00
7999,00

NOWA SZKOŁA


NAZWA POMOCY
OPIS

ILOŚĆ
CENA
RAZEM

1
Waga klasyczna
Waga posiada dwa zdejmowane pojemniki. Służy do ważenia drobnych produktów stałych.
dł. 33 cm, wys. 11 cm



4
49
196

2
Ludzkie ciało 
Książka zawierająca bogaty zasób wiedzy na temat naszego ciała. Obok rzetelnych informacji, podanych bardzo przystępnie, największą zaletą książki jest pomysłowy sposób ich porządkowania. Każdy tytuł zawiera dwie obszerne panoramiczne plansze, które ukazują ludzkie ciało w całej okazałości. Kolorowe ilustracje, staranne rysunki oraz interesujący tekst z wyjaśnionymi trudniejszymi terminami składają się na książkę, dzięki której można wspaniale wzbogacić zajęcia z dziećmi. - format 27 x 27 cm - 24 str. - oprawa twarda



4
15
60

3
Minimózg
Gra dla dwóch osób. Zadaniem jednego z graczy jest odgadnięcie czterokolorowego kodu, który ułożył partner. Poprawne ułożenia sygnalizowane są czerwonymi i białymi pionkami. Gra ćwiczy intelekt i logiczne myślenie. - 96 pionków w 8 kolorach - wym. 29,5x15x3cm



8
54
432

4
duży zestaw gier 
Duży zestaw znanych wszystkim gier: szachy, warcaby, backgammon, gra w kości, chińczyk, gra w karty. - pudełko drewniane o wym. 27 x 27 cm, 



4
85
340

5
Domino
Gra oparta jest na zasadach domina. Składa się z 28 elementów (kamieni) i polega na dokładaniu ich jeden do drugiego tak, aby stykały się takimi samymi obrazkami.



11
10
110

6
Peryskop
Peryskop to przyrząd optyczny, który pozwala na obserwację przedmiotów znajdujących się poza polem widzenia obserwatora lub przedmiotów zakrytych jakąś przeszkodą. Jest niezbędnym przyrządem dla małych odkrywców świata przyrody. – regulowana długość od 20,5 do 39,5 cm 



1
16
16

7
Sortowanie śmieci 
Ochrona środowiska - niezwykle ważny temat w edukacji przyrodniczej. Gra planszowa uatrakcyjni naukę i wskaże odpowiednie zachowania sprzyjające środowisku. - wym. planszy: 39 x 39 cm



4
149
596

Rodzaj pomocy 


Kod
Opis
Ilość sztuk
Cena
Wartość

Klocki z małymi literami
MP 1003
Zestaw klocków z alfabetem do wykorzystania w czasie zabaw językowych.

146 elementów.
3



Literkowe zabawy podłużne
NS 3031
Zestaw kart opartych na zabawie z klockami z literami.

18 kart o wym.29,7x10,5 cm
4



Potyczki kota Ptysia z literkami
NS 3033
Zestaw kart pracy, przeznaczony do pracy indywidualnej i w grupach na zajęciach kompensacyjnych w oparciu o klocki z literami.

Format A4, 24 str.
3



Domino sylabowe
ZS 0003
Na każdej kostce znajdują się dwie sylaby otwarte. Dziecko łączy sylaby w wyrazy
4



Wyszywanki bez igły 1
FS 0001
Wyrabiają sprawność palców oraz koordynację wzrokowo-ruchową.

6 obrazków 13,3x13,3 cm; 10 sznurków
2



Układanka edukacyjna- sylaby
AG5888
Układanka służy jako pomoc do nauki czytania tzw. metodą sylabową.

144 sylaby ( na 72 dwustronnych kartonikach); 48 plakietek z rysunkami ( 4,8 x 4,8cm)
10



Już czytamy i piszemy. M. Bastek
ZB0003
Książka z ćwiczeniami usprawniającymi funkcje poznawcze oraz ćwiczeniami wspierającymi proces nauki czytania i pisania
1



Zaczynamy czytać i pisać.

M. Bastek
ZB0001
Książka z ćwiczeniami usprawniającymi funkcje poznawcze oraz ćwiczeniami wspierającymi proces nauki czytania i pisania
1



Lubimy sylaby

M. Bastek
ZB0002
Książka z ćwiczeniami usprawniającymi funkcje poznawcze oraz ćwiczeniami wspierającymi proces nauki czytania i pisania
1



Rebusy obrazkowe
ZS0010
Kostki z rebusami. Rozwijają wyobraźnię, kształcą umiejętność kojarzenia oraz koordynację wzrokowo-ruchową.

24 kostki7x3,5cm
1



Ćwiczenia kształtujące umiejętność czytania tekstu ze zrozumieniem
HR0075
Książka z ćwiczeniami i prostymi tekstami kształtującymi umiejętność czytania ze zrozumieniem i logicznego myślenia.

Format A4, 100 str.
1



Leniwa ósemka
NS0421
Tor wykonany z drewna w kształcie leżącej ósemki.

Wym. 48x22x2,5cm
1



Quiz-Encyklopedia
AG4843
Quiz zawiera zagadki o przedmiotach i zjawiskach z codziennego życia.

100 dwustronnych kart z zagadkami i plansza do gry
1



Quiz przyrodniczy
AG4850
Quiz zawiera zagadki przyrodnicze.

100 dwustronnych kart z zagadkami i plansza do gry.
1



Klocki patyczki
NS4011
Zestaw klocków z tworzywa sztucznego. Rozwijają orientację przestrzenną.

300 elem. dł.4cm, śred.3,5 cm


1



Składane bryły
NS1011
Zestaw klocków konstrukcyjno-dydaktycznych.

50 trójkątów, 10 kwadratów o boku 6,7cm
1



Mozaika na magnesie
NS0542
Mozaika z 250 elementami w 6 kolorach.

Wym. elementów2,5x5x1cm
1



Wskaźnik tekstu
TR0732
Pomoc do nauki czytania wykonana z tworzywa sztucznego.
1



Kocham mówić. Historyjki obrazkowe z tekstami
EW0003
Plansze do ćwiczeń myślenia przyczynowo-skutkowego.

75 kart (15 ilustracji + 60 tekstów)
1



Szlaczki graficzne. Zestaw 3. Czerwone
NS3009
Podwójny szlaczek do kreślenia łamanych ciągłych.

Linia1-0,3cm
1



Kocham czytać (zeszyty 19-30)
EW0002
Seria przeznaczona jest do wczesnej nauki czytania w wieku przedszkolnym oraz starszych – zagrożonych dysleksją.

Zbiór zeszytów każdy po 20 str.
1



Razem


Rodzaj pomocy 


Kod
Opis
Ilość sztuk
Cena
Wartość

Kto to jest?
144200
Gra edukacyjna – identyfikowanie osoby. Umiejętne zadawanie pytań. Rozwój mowy wzbogacanie słownictwa. 
4



Historyjki obrazkowo-zdaniowe z pytaniami
149109
Historyjki można wykorzystać do ćwiczeń w czytaniu, rozwijaniu mowy czynnej, układaniu pytań, umiejętności mówienia zdaniami, opowiadania.

Teczka, Format A 4, zeszyt A5, 16 str., plansze dwustronne, 21 kolorowych kart
1



Suwaki terapeutyczne. Tarcze
149122
W zestawie znajduje się 30 tarcz oraz pomoce ułatwiające łączenie sylab w wyrazy.

Format A 4, teczka 16 kolor. Kart, 40 str. zeszyt.
6



Koraliki z literkami
400062
Zestaw koralików o różnych kształtach, z literkami do nawlekania i tworzenia wyrazów.

Drewniane pudełko, wym. 28x24,5x2 cm; 170 drewnianych korali z literkami, sznurki. 
3



Gra Pim-Pam
611012
Gra rozwija spostrzegawczość i słownictwo. Polega na odszukaniu na obrazkach jak największej ilości słów rozpoczynających się na wylosowaną przez ruletkę literkę.

Opak. zawiera: 3 dwustronne plansze z obrazkami, koło do losowania literek
1



Alfabetyczne przewlekanki
500040
Kolorowe karty do ćwiczeń usprawniających motorykę rąk i koordynację wzrokowo-ruchową oraz utrwalających znajomość alfabetu.

3 karty o wym. 25x25 cm;     9 sznureczków
1



Sylaby w dominie
041022
Gra dydaktyczna, polegająca na dopasowaniu odpowiednich sylab w taki sposób, by powstały poprawne formy wyrazów dwusylabowych.

Zawartość pudełka: 56 kostek domina, klepsydra, worek, 16 żetonów, karta wyrazów.
6



Aplikacja drzewo
100459
Panele manipulacyjne usprawniające motorykę ręki.

Wym 61,5x100cm
2



Aplikacja żyrafa
100458
Panele manipulacyjne usprawniające motorykę ręki.

Wym 54,4x110cm
1



Stemple warzywa
073015
Stemple z obrazkami. 

Wym. 3x3 x2 cm
1



Stemple owoce
073008
Stemple z obrazkami. 

Wym. 3x3 x2 cm
1



Stemple zwierzęta domowe
073019
Stemple z obrazkami. 

Wym. 3x3 x2 cm
1



Stemple ogród
073016
Stemple z obrazkami. 

Wym. 3x3 x2 cm
1



Stempel

Wielkanocny
306064
Stempel z obrazkiem. 

Wym. 13x17cm
1



Labirynt na ścianę- samolot Gucia
118027
Rozwija sprawność manualną.

Wym. 69x36 cm
1



Tabliczka ze szlaczkami- czerwona
118036
Ćwiczenia manualne.

Wym. 30x21 cm
4



Tabliczka ze szlaczkiem – żółta
118037
Ćwiczenia manualne.

Wym. 30x21 cm
4



Tabliczki ze szlaczkami 2.
604005
Tabliczki do nauki pisania.

Wym. 36x30 cm


1



Tabliczki ze szlaczkami 1.
604004
Tabliczki do nauki pisania.

Wym. 36x30 cm
1



Zamkowe labirynty z dwoma wzorami.
118026
Ćwiczenie koordynacji ręka-oko, zdolności manualnych, precyzji ruchu.

Wym. 40x25,5cm


1



Sylaby do zabawy
041026
Gra kształtująca umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów.

55 kart, plansza, kostki


1



Głoski do zabawy
041027
Gra kształtująca umiejętność analizy i syntezy głoskowej wyrazów.

Karty, plansza, kostki


1



Nawlekaj nie czekaj
041019
Trening zręczności oraz ćwiczenie pamięci.

55 kart, kulki, klepsydra  żetony


1



Klocki ażurowe
500042
Zestaw elementów z tworzywa sztucznego. Rozwijanie wyobraźni i orientacji przestrzennej.

145 o śred. 5 cm
1



Klocki Clics zbudujemy świat
071001
Zestaw klocków z tworzywa sztucznego rozwijających  wyobraźnię przestrzenną i sprawność manualną.

150 szt.


1



Analiza i synteza wzrokowa
037027
Zestaw ćwiczeń przygotowujących dzieci do nauki czytani i pisania.

Teczka 47 kart A4 z ćwiczeniami + elementy tekturowe.


1



Odgłosy przyrody, zagadki obrazkowo-dźwiękowe
149112
Plansze z płytą CD. Rozwija umiejętność koncentracji na dźwięku, spostrzeganie i pamięć słuchową.

Format A4 teczka, zeszyt A5, 20 plansz, płyta CD
1



Dźwięki naszego otoczenia zagadki obrazkowo-dźwiękowe
149111
Plansze z płytą CD. Rozwija umiejętność spostrzegania i identyfikowania dźwięków oraz pamięć słuchową.

Format A4 teczka, zeszyt A5, 20 plansz, płyta CD
1



Loteryjki obrazkowo-sylabowe
149120
Pomoc do ćwiczeń w nauce czytania i pisania dla dzieci z dysleksją.

Książka +29 kart 
1



Owoce, warzywa i szlaczki. Ćwiczenia grafomotoryczne, usprawniające rękę piszącą.
149116
Zeszyt z ćwiczeniami służącymi wyrabianiu prawidłowego napięcia mięśni ręki piszącej.

Format A 4, stron 72.
1



Domino obrazkowo-wyrazowe.
108035
Gra edukacyjna polegająca na dopasowaniu podpisu do obrazka. 28 kartoników

Wym.4x8cm;8x1,3cm
1



Alfabet zgadywanka
144082
Gra, która ćwiczy czytanie ze zrozumieniem, rozwija koncentrację.

24 kartoniki o wym. 8,2x5,2 cm
1



Zgadywanki jesień
116039
Książka z ćwiczeniami służącymi doskonaleniu umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz poprawnego czytania i mówienia.
1



Zgadywanki zima
116040
Książka z ćwiczeniami służącymi doskonaleniu umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz poprawnego czytania i mówienia.


1



Zgadywanki wiosna
116037
Książka z ćwiczeniami służącymi doskonaleniu umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz poprawnego czytania i mówienia.
1



Zgadywanki lato
116038
Książka z ćwiczeniami służącymi doskonaleniu umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz poprawnego czytania i mówienia.
1



Łamigłówki słowne
309004
Zestaw drewnianych kostek z literami do układania słówek.

145 szt. O wymiarach 1,1x1,1cm, pudełko drewniane 18x18 cm
2



Małymi kroczkami- ćwiczenia do zajęć wyrównawczych dla klas 1-2.
037006
Zestaw 50 kart pracy dla dzieci z trudnościami edukacyjnymi.

Format A4, 50 stron
1



Małymi kroczkami- kaligrafia
037001
Zestaw  kart pracy do zajęć wyrównawczych.

Format A4, 47 stron
1



Mandale kaligraficzne. Książka do kolorowania dla uczniów klas 0-3
149128
Zestaw obrazków do kolorowania, których centralnym punktem są literki.

Format A4, 80 stron


1



Małymi kroczkami- piszę trudne słówka
037004
Zestaw  kart pracy do zawierający ćwiczenia z zakresu ortografii.

Format A4, 50 stron


1



Detektyw Ortografek
149103
Zbiorek dla uczniów klas 2 i 3 z trudnościami w nauce czytania i pisania.

Format A4 str. 80
1



Ciche czytanie ze zrozumieniem. Klasa 2
037022
Zbiór 52 kart do kopiowania, sprawdzających rozumienie czytanego tekstu.

Format A4, 52 str.


1



Czytanie ze zrozumieniem. Klasa 3.
037022
Sprawdziany w formie kart pracy dla uczniów klas 3.

Format A4, 50 str.


1



Makro puzzle
453004
28 elementów puzzli kształtujących sprawność motoryki dłoni i palców.

Wym. 12x6cm
2



Duży zestaw klocków Lego
084041
405 klocków kształtujących sprawność motoryki dłoni i palców.
1



Pojemnik Lego 8. 
075006
Pojemnik z tworzywa sztucznego na klocki. Niebieski

Wym. 50x25x18cm
1



Kocham czytać. Pakiet 18 zeszytów
060007
Seria przeznaczona jest do wczesnej nauki czytania w wieku przedszkolnym oraz starszych – zagrożonych dysleksją.

18 zeszytów, kolorowanka, poradnik.
1



Moje sylabki 1
037016
Zestaw ćwiczeń do nauki czytania metodą sylabową.

Teczka A4, 64 karty, broszura
1



Moje sylabki 2
037017
Zestaw ćwiczeń do nauki czytania metodą sylabową.

Teczka A4, 37 kart, broszura
1



Moje sylabki 3
037018
Zestaw ćwiczeń do nauki czytania metodą sylabową.

Teczka A4, 58 kart, broszura
1



Moje sylabki 4
037019
Zestaw ćwiczeń do nauki czytania metodą sylabową.

Teczka A4, 52 karty, broszura
1



Razem:


Rodzaj pomocy 


Opis
Ilość sztuk
Cena
Wartość

Metoda 18 struktur wyrazowych:

9 zeszytów, zestawy do ćwiczeń, poradnik dla nauczyciela, książka do ćwiczeń w czytaniu.
Książka z ćwiczeniami usprawniającymi funkcje poznawcze 

oraz ćwiczeniami wspierającymi proces nauki czytania i pisania metodą sylabową. 
1



