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ZESTAW  NR 3:

Projekt  „Indywidualizacja procesu nauczania i wychowania uczniów klas I-III szkół podstawowych w Gminie Ząbkowice Śląskie” współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego

OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA 

w Zespole Przedszkolno-Szkolnym w Stolcu

POMOCE  DYDAKTYCZNE  

OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
Ilość sztuk/ zestawów
Wartość 

Pomoce dydaktyczne do prowadzenia zajęć dla dzieci ze specyficznymi trudnościami w czytaniu i pisaniu, w tym zagrożonych ryzykiem dysleksji:

Oprogramowanie wspomagające profilaktykę, diagnozę i terapię pedagogiczną  w zakresie dysleksji.

Pakiet oprogramowania zawiera dwie części:

I  CZĘŚĆ 

a. zawiera moduły:

· Ocena ryzyka dysleksji 

· Litery

b. programy narzędziowe dostępne w programie cz. 1:

· gra utrwalająca "ORTO- cyrk"

· przymierzalnia reguł ortograficznych

· obroty liter grafopodobnych

II CZĘŚĆ

a. Zawiera moduły :

· Aplikacja terapeuty - program zarządzający 

· Ocena przyczyn trudności w nauce czytania i pisania - moduł diagnostyczny dla dzieci w wieku 8 lat 

· Trening słuchania, czytania i pisania cz.1 - moduł terapeutyczny dla dzieci do 9-10 lat 

Pakiet zawiera również tradycyjne pomoce dydaktyczne:

· Ilustrowana książeczka z wierszykami "Polska od A do Z"

· Zestaw pocztówek ortograficznych 

· Dodatkowe programy służące do treningu płynnego czytania oraz do „rozruszania” narządu wzroku – „Gimnastyka oka czytelnika” oraz „Śpiewanie na ekranie” 

· Dyplomy 

· Naklejki
Szt. 1


Multimedialny program terapeutyczny „Czytam i piszę”  - gra edukacyjna, wspomagająca naukę czytania i pisania,  zawierający zakres następujących zagadnień:

· Rozpoznawanie i pisanie liter polskiego alfabetu

· Składanie liter i głosek w wyrazy

· Nauka czytania i pisania wyrazów

· Czytanie i rozumienie zdań

· Rozumienie sensu wypowiedzi

· Tworzenie tekstów
1 szt. 


Seria książeczek „Od gwiazdki do bajki”  Cz. 1 
4 szt


 Seria książeczek „Od gwiazdki do bajki”  Cz. 2
4 szt


Seria książeczek „Od gwiazdki do bajki”  Cz. 3
4 szt


Seria książeczek „Od gwiazdki do bajki”  Cz. 4
4 szt


 Zestaw kontrolny PUS
8 szt. 


 Klocki LOGO do nauki wymowy, czytania, pisania i matematyki. Zestaw zawiera 150 klocków w kasecie (44litery, cyfry, znaki interpunkcyjne i matematyczne) o wymiarach 1,5 x 4 x 1,5 cm.
1 szt. 


Gra edukacyjna prezentująca dźwięki wokół nas.  W grze dziecko obserwuje zdjęcia i dopasowuje do nich dźwięki . Zestaw zawiera :

· 12 plansz o wymiarach 13,2 x 20,4 cm.

· 120 kartoników 

· CD z nagraniem dźwięków


1 szt.


Historyjki piosenkowo-obrazkowe . Zestaw zawiera: 

· 21 kolorowych kart

· Plastikowe kieszonki

· Teczka

· Płyta CD
1 szt. 


Gra  Memo wyrazowo sylabowe. Gra polegajca na ułożeniu par jednakowych kartoników z których powstaje nazwa obrazka. Zestaw zawiera 60 sztuk kartoników o wymiarach 4,8 x 4,8 cm.
1 szt


Domino obrazkowo-wyrazowe. Dom i transport. Zestaw zawiera;

28 kartoników o wymiarach 4 x 8 cm i 8 x 1,3 cm
1 szt


Gra dydaktyczna:  sylaby w dominie.  Zawiera:

· 56 kostek domina

· Klepsydra

· Worek

· 16 żetonów

· Karta wyrazów

· instrukcja
1 szt.


Zgadnij kto to. Gra rozwijająca spostrzegawczość, zapamiętywanie i kojarzenie. Zestaw zawiera:

· 48 plastikowych ramek

· 2 plansze,

· 1 arkusz czerwonych, niebieskich i żółtych kart,

· 2 plastikowe znaki zapytania. 

Wymiary gry:     25,5 x 25,5 cm. 
1 szt. 


Nasadki ergonomiczne na ołówki i kredki o średnicy 7 mm i 6 mm. Zestaw zawiera 10 sztuk. 
1 szt.


Ćwiczenia do zajęć wyrównawczych. Zestaw zawiera 50 kart pracy dla dzieci z trudnościami edukacyjnymi. Format A4, 50 stron. 
1 szt.


Ćwiczenia grafomotoryczne. Klasa 0-1. Format A 4, 36 stron. 
1 szt.






Pomoce dydaktyczne do prowadzenia zajęć dla dzieci z trudnościami w zdobywaniu umiejętności matematycznych:

Multimedialny program do nauki matematyki przez zabawę edu ROM Zoo 
1 szt. 


Multimedialny program do nauki matematyki przez zabawę edu ROM Wyspa skarbów
1 szt.


Multimedialny program do nauki matematyki przez zabawę edu ROM Stare zamczysko
1 szt.


Klocki matematyczne. Pomoc dydaktyczna do nauczania matematyki.
1 szt.


Matematyka I. Zestaw 18 książeczek PUS: Pinokio, Piotruś Pan, Rusz głową 1, Rusz głową 2, Skoncentruj się 1, Skoncentruj się 2, To już potrafię 1, Zegar i kalendarz, Dreptuś matematyk 1, Dreptuś matematyk 2, Idę do szkoły 1,  Idę do szkoły 2,   Idę do szkoły 3,  Idę do szkoły 4, Matematyka konkretna, Matematyka na wesoło1, Matematyka na wesoło: zadania tekstowe 1, Matematyka na wesoło: zadania tekstowe 2.
1 zestaw 


Zestawy kontrolne PUS w zamykanym pudełku. Skład zestawu: 10 zestawów kontrolnych w pudełkach o wym. 25 x10 cm / każde pudełko  zawiera 12 klocków/
1 zestaw


Klocki systemu dziesiętnego. Pomoc do nauki przeliczania, sortowania, dodawania i odejmowania. Zestaw zawiera: 1000szt. w 10 kolorach, dł. 10 cm, śr. 3 mm, 100 kostek, 10 pałeczek, 10 płaskich bloków ( 10 x 10 cm), 1 duży blok ( 10 x 10 cm).
1 zestaw 


Liczydło stojące o wymiarach 85 x 120 cm.
1 szt.


Gra edukacyjna Klik- Wyspa Tajemnic
1 szt.


Tuby Pleksi. Pomoc dydaktyczna wykonana z bambusa. Zawiera 112 szt. do rozpoznawania kolorów, kształtów i figur geometrycznych. Całość umieszczona w dużej tubie.
1 szt.


Magnetyczna linijka gigant. Miarka o dł. 3m z elementami magnetycznymi. Zestaw zawiera: 39 szt. dwustronnych tabliczek, 38szt. magnesów do oznaczania.
1 szt.


Trójkąt- dodawanie. Zestaw składa się z 24trójkątów z grubego, lakierowanego kartonu o podstawie 10 cm.
1 szt. 


Trójkąt- odejmowanie. Zestaw składa się z 24trójkątów z grubego, lakierowanego kartonu o podstawie 10 cm.
1 szt.


Gra- Idziemy na zakupy. Gra dla 12 osób przygotowująca do operowania pieniędzmi. Zestaw zawiera 12 kart- wózków, 55 kart z zabawkami, 75 monet, instrukcję. 
1 szt. 


Małe zegary edukacyjne. Zestaw 5 szt. zegarów o wym. 12,5x 16 cm. 
2szt.


Klepsydra piaskowa- 1 minuta o wym. 14,5 x 8 cm.
1 szt. 


Kalendarz - Tablica magnetyczna o wym. 70 x 50 cm. Pomoc ułatwiająca zrozumienie czasu. Zestaw zawiera: 1 tablica, 4 ilustracje z porami roku, 16 ilustracji, 6 strzałek, 31 kartoników z cyframi, 17 kartoników do ułożenia roku, 10 winiet, torba z magnesami samoprzylepnymi, przewodnik pedagogiczny i plan zajęć. 
1 szt. 


Waga Junior. Zestaw zawiera pojemniki  z pokrywami, różnej wielkości misie z cyframi ułatwiające ważenie. Wymiary wagi 37x 12x 14 cm.
1 szt. 


Makatka matematyczna . Posiada 100 przezroczystych kieszeni do umieszczenia kart z cyframi. Pomoc do nauki liczb i działań. Zestaw zawiera: 1 makatka o wym. 68x 68 cm, 100 kartoników o wym. 5x 5cm. 
1 szt. 






Pomoce dydaktyczne do prowadzenia zajęć logopedycznych dla dzieci z zaburzeniami rozwoju mowy:

Program do diagnozy i terapii logopedycznej – ( multimedialny program) 
Pakiet  zawiera: 
• Aplikacja logopedy – program zarządzający, z możliwością wydruku dokumentacji, kart pracy, ilustracji oraz z interaktywnym kwestionariuszem obrazkowym;
• 9 programów do diagnozy i terapii logopedycznej, współdziałających z Aplikacją logopedy: 
- Badanie mowy 
- Szereg szumiący 
- Szereg syczący 
- Szereg ciszący 
- Różnicowanie szeregów 
- Głoska r 
- Mowa bezdźwięczna 
- Sfonem 
- Echokorektor

*  narzędzia  pomocnicze   
• profesjonalny mikrofon 
 dodatkowo program zawiera:
 książeczki z ćwiczeniami artykulatorów, zestaw  labiogramów, zbiór obrazków i plakatów wspomagających badanie mowy, słuchowiska logopedyczne
 1 sztuka


Turbinka. Gra rozwijająca kontrolę nad oddechem, do ćwiczeń dla dzieci z problemami mowy. Zadaniem gracza jest wprawienie w ruch śmigła podmuchem i zatrzymanie go w odpowiednim momencie. W zestawie: dwie plansze o różnym stopniu trudności, plastikowa baza (średnicy 18,5 cm), śmigło, dwa opakowania z gumowymi kółkami w dwóch kolorach (20 szt. o średnicy 1,8 cm). 
• od lat 4, dla 2 graczy.
2 szt. 


Gra dmuchane lotto  rozwijająca kontrolę nad oddechem, w której należy przemieszczać piłeczkę podmuchem kontrolując kierunek i prędkość piłeczki. 
• Zestaw zawiera planszę z wymiennymi kartami (wym. 20 x 20 x 4,5 cm), 
• 4 dwustronne plansze lotto z obrazkami zwierząt (wym. 16 x16 cm) oraz 36 żetonów (o średnicy 3,5 cm), piłka. 
• od lat 3, dla 2-4 graczy.



Gra twarzy.Pomoc umożliwiająca różne rodzaje aktywności: memo (znajdowanie 2 identycznych obrazków), grę w pary (odnajdywanie tej samej miny na 2 różnych twarzach), ćwiczenia logopedyczne, naśladowanie min pokazanych na dużych zdjęciach itp. - 32 zdjęcia o wym. 21 x 15 cm, 4 plansze po 8 małych zdjęć i 32 kartoniki o wym. 5 x 7,5  cm, pudełko, instrukcja.



Onomatopeje. 50 kart demonstracyjnych formatu A5 przedstawiających onomatopeje - wyrażenia dźwiękonaśladowcze w czterech kategoriach: 
• zwierzęta domowe, 
• zwierzęta natura, 
• przyroda/otoczenie, 
• dźwięki wydawane przez człowieka. Kolorowe, czytelne rysunki oraz popisy wykonane wielkimi literami drukowanymi. Karty można prezentować dzieciom, omawiać ilustrację, zachęcać do powtarzania dźwięku symbolizującego rysunek oraz ćwiczyć pamięć słuchową. Pomoc stymuluje rozumienie mowy, rozwija słownictwo, ćwiczy uwagę słuchową i koncentrację. Jest skonstruowana zgodnie z zasadą stopniowania trudności.. Jest doskonałym narzędziem do konstruowania zabaw stymulujących rozwój mowy oraz pomocą dydaktyczną w terapii opóźnionego rozwoju mowy, afazji dziecięcej, dysleksji, mowy dzieci z zaburzeniami słuchu i autyzmem. 
• instrukcja z propozycjami zabaw



Książeczka „Chatka Puchatka” – bajka na nośniku CD
1 szt.


Książeczka „Czerwony Kapturek” - bajka na nośniku CD
1 szt.


Książeczka „Kot w butach” - bajka na nośniku CD
1 szt.


Książeczka „Kopciuszek” - bajka na nośniku CD
1 szt.


Bezpieczna lusterko do trzymania o wymiarach 45,5 x 24,5 x 3 cm, oprawione w trwałą, miękką piankę.
1 szt.


Książeczki przeznaczone do ćwiczeń wymowy według zasad terapii logopedycznej: ćwiczenia głoski w izolacji, sylabie, grupie spółgłoskowej, w wyrazie i w zdaniach oraz w mowie spontanicznej. 

·  ćwiczenia s,z,c,dz – 1 szt

· ćwiczenia ś,ź,ć,dź – 1 szt. 

· ćwiczenia sz, ż, cz, dż – 1 szt.

· ćwiczenia k,g,w,f  – 1 szt.

· ćwiczenia r,l -  1 szt.

· ćwiczenia miks ciszków, syczków szumków - 1 szt.
6 szt. 


Historyjki obrazkowe z tekstami - plansze przeznaczone dla logopedów, neurologopedów, nauczycieli przedszkoli, szkół powszechnych i specjalnych, lektorów języka polskiego jako obcego, rodziców i opiekunów. Do pięciu serii ilustracji dołączone są teksty obrazujące narastanie słownika i zjawisk gramatycznych. Plansze ułatwiają dzieciom budowę  poprawnych gramatycznie zdań, pomagają również nawiązać kontakt z osobami mającymi trudności w wypowiadaniu się. Ilustracje mogą służyć też do ćwiczeń myślenia przyczynowo-skutkowego. 
• 14,5 x 19,5 cm 
• 75 kart (15 kart z ilustracjami + 60 z tekstami)
1 szt


 Gra logopedyczna typu „Piotruś” i „memory”,  zawierająca obrazki oraz wyrazy  do czytania z ćwiczoną głoską, która występuje w trzech pozycjach: nagłosie, śródgłosie i wygłosie. Istnieją dwa możliwe warianty gry: typu „Piotruś” i „memory”. Gra jest przeznaczona dla 2-5 graczy w wieku od 3-4 lat. Zawiera 8 talii kart – głoski : sz, ż, cz, dż, s, z, c, dz – łacznie 200 kart w pudełku.
1 szt.


Gra logopedyczna typu „Piotruś” i „memory”,  zawierająca obrazki oraz wyrazy  do czytania z ćwiczoną głoską, która występuje w trzech pozycjach: nagłosie, śródgłosie i wygłosie. Istnieją dwa możliwe warianty gry: typu „Piotruś” i „memory”. Gra jest przeznaczona dla 2-5 graczy w wieku od 3-4 lat. Zawiera 8 talii kart – głoski: ś/si, ź/zi, ć/ci, dź/dzi, tr,dr,pr,br,gr,r,l – łącznie 
1 szt.


Gra logopedyczna typu „Piotruś” i „memory”,  zawierająca obrazki oraz wyrazy  do czytania z ćwiczoną głoską, która występuje w trzech pozycjach: nagłosie, śródgłosie i wygłosie. Istnieją dwa możliwe warianty gry: typu „Piotruś” i „memory”. Gra jest przeznaczona dla 2-5 graczy w wieku od 3-4 lat. Zawiera 8 talii kart – głoski: b, d, f, g, k, p, t, w – łącznie 200 kart w pudełku
1 szt


Materiał obrazkowy wspomagający rozwój i kształtowanie mowy dziecka. Stanowi czytelne przedstawienie najważniejszych przyimków.  Ułatwia nauke prawidłowej odmiany rzeczowników w wyrażeniach przyimkowych. Składa się z 30 kolorowych kart o tematyce cyrkowej, o wymiarach 7 x 12 cm. Do zestawu dołączona instrukcja.
1 szt 


Zestaw kart do opracowania słownictwa w zakresie rzeczowników, zawiera następującą tematykę: kwiaty, owoce, zastawa stołowa, zabawki, ubrania, bagaże, dzikie zwierzęta, pojazdy. Kazda grupa składa się z 6 pojedynczych kart i jednej karty zbiorczej. Zestaw zawiera: 56 kolorowych kart, o wymiarach 5,5 x 9 cm.
1 szt.


Zestaw kart ilustrujących 48 czynności wspomagający poznawanie i posługiwanie się czasownikami.  Zestaw  zawiera 56 kolorowych kart o wymiarach 5,5, x 9 cm. 
1 szt.


Zestaw kart ilustrujących 8 przeciwieństw; duży-mały, szybki- wolny, czysty-brudny, gruby-cienki, stary-nowy, długi-krótki, szeroki-wąski, jasny – ciemny.  56 kart o wymiarach 5,5, x 9 cm. 
1 szt 


Układanka edukacyjna , której celem jest nauka pór roku. W trakcie zabawy dziecko poznaje pory roku i reprezentujące je miesiące poprzez sytuacje dla niech charakterystyczne.  Układanka jest w kształcie zegara słonecznego o średnicy 56 cm, na obwodzie którego znajdują się poszczególne miesiące oraz scenki obrazkowe z danej pory roku (np. czerwiec, lipiec – zbieranie owoców, grudzień, styczeń – lepienie bałwana itp.)

W opakowaniu znajduje się 26 elementów. Puzzle mają wysokość 10,5 cm i wykonane są z pianki oraz tektury (grubość 3 mm).

Wysoka jakość: puzzle są bardzo barwne, estetycznie wykonane oraz trwałe. 
1 szt. 


Układanka edukacyjna w  trakcie której  dziecko poznaje pory dnia i godziny poprzez związane z nimi zajęcia. Wiedza ta jest przyswajana w sposób naturalny i trwały. Układanka jest w kształcie zegara o średnicy 56 cm. Składa się z 26 elementów. Puzzle mają wysokość 10,5 cm i wykonane są z pianki oraz tektury (grubość 3 mm). 

Wysoka jakość: puzzle są bardzo barwne, estetycznie wykonane oraz trwałe. Wiek: od 3 lat. 
1 szt. 


Układanka edukacyjno-dydaktyczna , której głównym tematem jest dobre wychowanie. Zestaw edukacyjny dobre wychowanie ułatwia i uatrakcyjnia niełatwe rozmowy, zaś wesołe wierszyki z dydaktyczną nutką pozwalają ocenić zachowanie niegrzecznego bohaterów i wyciągnąć wnioski, jak należy postępować. 

Zestaw zawiera 24 duże, sztywne plakietki o wym. 11,8 cm x 10,8 cm oraz 34 źetonów. Do zestawu dołączona jest książeczka - 32 strony z pięknami wierszykami i wesołymi rysunkami o dobrym i złym zachowaniu wraz z instrukcją trzech gier.
1 szt. 


Zabawka dydaktyczna, kształcąca umiejętność opowiadania.  Opowiem ci mamo składa się z  40 obrazków zawartych w pudełku, które tworzą  10 serii tematycznych, z których każda składa się z 4 obrazków. Zabawa polega na właściwym ułożeniu kart z obrazkami tak, aby powstała logiczna historyjka. Przed rozpoczęciem zabawy należy wysypać wszystkie obrazki na środek stołu. Następnie dziecko wybiera jeden dowolny obrazek i kładzie go przed sobą. Po jego obejrzeniu stara się znaleźć pasujący do niego następny obrazek. Jeśli uda mu się złożyć właściwie wszystkie 4 obrazki, to może spróbować swych sił w drugim etapie zabawy - opowiedzeniu tego co przedstawia złożona historyjka.
Zabawka uczy rozumienia następstw czasowych i logicznego myślenia, doskonali umiejętność wypowiadania się i układania opowiadań, rozwija wyobraźnię, spostrzegawczość i analizę wzrokową.
PUDEŁKO ZAWIERA:
40 obrazków (20 plansz)
instrukcja
1 szt. 


Logopedyczne rybki –pakiet. W skład pakietu wchodzi 7 zestawów "Logopedycznych rybek" zapakowanych w duże plastykowe pudełko:

1) Logopedyczne rybki 1 - głoski sz, ż(rz), cz, s, z, c. W zestawie 54 magnetyczne "rybki" z obrazkami zawierającymi głoski sz, ż(rz), cz, s, z, c oraz wędka. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają głoski szumiące i syczące.

2) Logopedyczne rybki 2 - głoski ś, ź, ć, dź. W zestawie 48 magnetycznych "rybek" z obrazkami zawierającymi głoski ś(si), ź(zi), ć(ci), dź(dzi) oraz wędka. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają wyrazy ze zmiękczeniami.

3) Logopedyczne rybki 3 - (nie)trudne słowa. W zestawie 48 magnetycznych "rybek" z obrazkami trudnych wyrazów zawierających głoski dentalizowane: s, z, c, dz, sz, ż, cz, dż, ś(si), ć(ci), dź(dzi) oraz wędka. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają trudne słowa. 

4) Logopedyczne rybki 4 - głoski pr, br, kr, gr, tr, dr. W zestawie 48 magnetycznych "rybek" z obrazkami zawierającymi głoski pr, br, kr, gr, tr, dr oraz wędka. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski.

5) Logopedyczne rybki 5 - głoski r, l, j. W zestawie 48 magnetycznych "rybek" z obrazkami zawierającymi głoski r, l, j oraz wędka. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski.

6) Logopedyczne rybki 6 - głoski p, b, k, g, t, d, pi, bi, ki, gi. W zestawie 60 magnetycznych "rybek" z obrazkami zawierającymi głoski p, b, k, g, t, d, pi, bi, ki, gi oraz wędka. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski.

7) Logopedyczne rybki 7 - głoski w, f, wi, fi. W zestawie 48 magnetycznych "rybek" z obrazkami zawierającymi głoski w, f, wi, fi oraz wędka. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski.


1 szt. 


Teatrzyk. Zabawka stymulująca tworzenie scenek i dialogów. Wymiary 53 x 117 cm. 
1 szt. 


Zestaw pacynek: mama, tata, dziewczynka, chłopiec kształcący umiejętność tworzenia dialogów i opowiadań. 
4 szt. 






Pomoce gimnastyczne  do prowadzenia zajęć gimnastyki korekcyjnej dla dzieci  z wadami postawy:

Zestaw piankowy Tor przeszkód – kształtki rehabilitacyjne. W skład zestawu wchodzi:

a. baza wysoka – 4 szt.

b. baza mała - 2 szt.

c. półkoło – 1 szt.

d. sześciokąt  - 1 szt.

e. belka cienka – 1 szt.

f. materac mały – 3 szt. 

wymiar zestawu: 180 x 405 cm. 
Szt. 1 


Zestaw gimnastyczny wieloelementowy przeznaczony do tworzenia różnych torów przeszkód. Skład zestawu:

a. drążki gimnastyczne o dł. 70 cm – 8 szt.

b. obręcze o średnicy 50 c. – 4 szt.

c. cegły- łączniki – 4 szt.

d. zaciski – 30 szt.

e. pachołki – 4 szt. ( 2 żółte, 2 czerwone)


Szt. 2


Tunel lekki do zabaw ruchowych o średnicy 46 cm, długości 280 cm.
Szt. 1 


Mini szczudła 16 cm. , wykonane z tworzywa (śr. dolna 12 cm., górna 10 cm). Dwie wielkości w jednym, po rozmontowaniu stanowią 2 pary szczudeł, z nylonowymi sznurkami
Szt. 6 (6 par)


Kolorowa rzeka – zestaw elementów do tworzenia różnych kombinacji, ćwiczących koordynację ruchową. Skład zestawu:

a. 6 elementów w 6 różnych kolorach (wymiary elementu: dł. 35,5 cm, szer. 11,5 cm, wys. 4,5 cm)

b. 1 platforma o wym dł. 15,5 cm, szer. 8,5 cm.
Szt 1


Plansza chodzik – wyprofilowana tak, aby poruszać się nią do przodu i do tyłu, ćwiczy koordynację ruchową

Wym. 52 x13x9,5 cm 
Szt. 1 
79,90 zł





SPRZĘT MULTIMEDIALNY

OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA


Ilość sztuk/ zestawów
Wartość 

LAPTOP  o parametrach nie gorszych niż:

Procesor (producent) Intel®

Procesor (rodzaj) Core™ i5

Procesor (taktowanie) 2,3 GHz

Procesor (opis) 2410M

Matryca (przekątna) 15,6 cale

Matryca (rozdzielczość) WXGA 1366 x 768 (16:9)

Matryca (opis) Wyświetlacz o wysokiej jasności i proporcjach 16: 9 z podświetleniem LED

Pamięć zainstalowana

(pojemność) 4 GB

Pamięć (max. pojemność) 8 GB

Pamięć (technologia) DDR3 1333MHz

Dysk twardy(pojemność)500 GB

Dysk twardy (interfejs) SATA

Napęd optyczny (typ) Super Multi DVD+/-RW/RAM

Karta graficzna (producent) nVidia®

Karta graficzna (model) NVIDIA® GeForce® 315M

Karta graficzna (pamięć karty) 1024 MB

Karta dźwiękowa HD Audio

Głośniki 1 szt.

Wbudowany mikrofon Tak

Karta sieciowa przewodowa 10/100 Mbps Ethernet

Karta sieciowa bezprzewodowa Tak

Bluetooth Tak

Bluetooth (opis) Bluetooth® 3.0 z obsługą rozwiązania HS

HDMI Tak

VGA (RGB) Tak

Line-out Tak

Wejście mikrofonu Tak

Czytnik kart pamięci Tak

Czytnik kart pamięci (opis) obsługujący karty SD™ o pojemności do 2 GB, miniSD™/microSD™ z adapterem do 2 GB, SDHC™ do 32 GB, SDXC™ do 64 GB i MultiMedia Card™ do 2 GB)

USB 2.0 2 szt.

System operacyjny Windows 7 Home Premium 64 bit

System operacyjny (wer.Językowa)polski

Wbudowana kamera  Tak

Wbudowana kamera (opis) integrated VGA Web Camera with built-in microphone

Urządzenie wskazujące Płytka dotykowa Touch-Pad z funkcją Multi-Touch z różnymi funkcjami przewijania, powiększania i uruchamiania.

Akumulator(technologia)

Litowo-jonowy

Akumulator (czas pracy)5 h

Wyposażenie Zasilacz prądu przemiennego


Szt. 1




Drukarka atramentowa o parametrach nie gorszych niż:

Interfejs USB 2.0

Technologia druku Atramentowa

Rozdzielczość wydruku mono 6000 dpi

Rozdzielczość wydruku kolor 1200 dpi

Maks. prędkość wydruku mono 33 str/min

Maks. prędkość wydruku kolor 27 str/min

Typ skanera Stolikowy

Rozdzielczość skanera 1200X2400 dpi

Głębia koloru skanowania 36 bit

Głębia szarości skanowania 256 bit

Maks. format skanowania A4

Wbudowany czytnik kart  Memory Stick 16-128MB, Secure Digital 16MB-2GB, Secure Digital High Capacity, xD Picture Card 16-512 mb,

XD Picture Card Type MM+/H Podajnik standardowy (pojemność)100 Ark

Materiały eksploatacyjne LC980BK, LC980C/M/Y
1 szt
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